Suomen Bridgeliitto Toukosimultaani 2013

Jaot: Kati Sandstrom, laskenta: Kauko Koistinen
Analyysit: Juho Granstrom, Kari Patana, Seppo Niemi

1. » KQ7 North East South West
N/- vT 1e Pass 1% Pass
¢+ AQJ94 2% Pass 2NT Pass
% A973 3NT Pass Pass Pass
& T62 & A853
¥ K9542 v J86 Lahtokortti: 2
*T5 + K87
& T54 & QJ6
& J94
v AQ73
¢ 632
& K82

Pohjoisen avauskasien yleisestd laadusta riippuen eteld saattaa valita joko inviitin 2NT tai
preferenssin 24. Luultavasti pohjoinen kummassakin tapauksessa tarjoaa vield ja pari paétyy
kolmeen sangiin. Normaali 1dht6 on tarjoamatonta vérid, pataa. Pelinviejilla olisi otettavissa
kohtalaisen helposti tikkejd kaksi padasta, yksi hertasta, neljd ruudusta ja kaksi rististd. Jos eteld
padsee kiinni padalla ottamaan ruutuleikkauksen, itd puolustaa hyvin laistamalla. Jos nyt pelinvieji
kokeilee herttaleikkausta, joka epdonnistuu, hén saattaa myohemmin menni ristikuninkaalla eteldn
kdteen, ottaa herttadssin ja leikata ruutua uudelleen. Itd ottaa tikin, patadssén ja kasvaneen padan
sekd pietin hertasta. Pahin 1dht6 on iddn kédestd #J. Pelinviején pitiisi osata peittdd rouvalla ja
sitten ottaa toinen herttakierros dssilld, jolloin puolustuksen hertta blokeroituu. Kahta kertaa herttaa
ei ole varaa laistaa, silld muutoin EW voisi vaihtaa ristiin ja kasvattaa tikin sieltd ennen kuin
pelinviejan ruudut ja padat ovat vahvoja.

2. & J53 East South West North
E/N-S ¥ A85 14 Pass 4e Pass
¢ A6 Pass Pass

& AJT98
& Q9842 & AKT76 Lahtokortti: ¢Q
v K2 v JT76
¢ 984 * K2
& Q32 & 54
o -
¥ Q943
¢ QJT753
& K76

Jaossa voidaan néhda todella monenlaisia tarjoussarjoja, kun itd-ldnnelld on padat ja pohjois-etelélld
piste-enemmisto sekd alavarit. Luultavasti useimmat avaavat iddn kédelld 14. Eteldn kisi on hieman
liian heikko vilitarjoukseen. Jos 14-avaus lupaa 5k, on nosto neljdén pataan normaali etenkin néissi
vyohykkeissd. Sarja voi helposti péédttya sithen, mutta eteld voi my0s balansoida kahdennuksella tai
5e:1la. Jos ldnsi tarjoaa vain 24, padsee NS sarjaan helpommin mukaan. Jos linsi télloin vield
kilpailee 34:1la ja kertoo lisépituutta padassa, voi pohjoinen paitya lopulta tarjoamaan tayspelin
voidessaan laskea parterille lyhyen padan. Patapelissd on hertta-arvauksesta riippuen 8 tai 9 tikkia.
Alavéripeleissa ristirouvan 16ytdminen on edellytys 11 tikkiin.



3. & QJ7 South West North East
S/E-W ¥ AKT73 Pass Pass INT Pass

¢ A3 Pass 2#* Pass 26é*

& J52 Pass 2a Pass Pass
& A9543 & K8 Dbl Pass Pass Pass
¥ QJ642 ¥ 98
*52 ¢ QJT97 Lahtokortti: YA
&9 & KQT4

& T62

v5

+ K864

& A8763

Tyylistd riippuen pohjoinen voi avata joko sangilla tai hertalla. Sangiavausta puoltaa pistevoiman
kertominen ja mahdollisen patavélitarjouksen estiminen. Useimmat pelaavat sangipuolustusta, joka
antaa ldnnelle mahdollisuuden kertoa yldvérit. Esimerkkisarjassa 2 kertoo yldvérit ja 24 pyytda
tarjoamaan pidemmaén tai paremman. Eteldlla on maksimit INT:n passaamiseen, joten hdn kokeilee
kahdennusta. 24:ssa on normaalipuolustuksella kolme pietid ja 2%:ssa yksi vihemmén. Yhdessa
sangissa pelinvieja luultavasti yrittdd kasvattaa ristivérié ja paatyy pietiin. Kotipeli olisi
mahdollinen onnekkaan herttaistunnon ansiosta.

4. & Q5 West North East  South
W/All ¥ 9865 1 Pass 1e Pass
¢+ QT86 INT Pass 3% Pass
& Q75 34 Pass 44 Pass
& J97 & AKT64 Pass Pass
v AT2 v KQ73
¢ AKJ97 *5 Lahtokortti: &T
*J6 & A42
& 832
v J4
¢432
& KT983

Jopa isoslammi padassa menee, kunhan valttimenevalta véltytdén, pelinviejd varastaa kaksi ruutua
kasvattaen viidennen. Hyvin sijoittunut herttasotamies on myds tarpeen. Idén kédsi on vaikea
arvostettava. Slammi voi olla 1dhelld, kunhan partnerilla ei ole huonoja arvoja ruudussa. Koska
partneri kuitenkin avasi ruudulla, vo olla viisainta olettaa, etteivit kortit osu kovin hyvin yhteen ja
tyytyé tiyspeliin. Esimerkiksi XY-sangi-konventiota pelaamalla voi iddlla olla mahdollisuus kertoa
lyhyt ruutu splinter-tarjouksella (14-14;1NT-24;24-44;44), jolloin arviointi helpottuu. Slammin
pelaaminen ristilahdollé ei ole herkkua, silli molempia ristimenevié ei suoraan padse heittimédén ja
valtti pitdisi késitelld. Liséksi hertassa voi olla menevi. Mahdollinen pelinvienti kuudessa padassa
ristilahdolld on voittaa dssdlld ja sitten ottaa pata-AK. Jos rouva tipahtaa, mennéén ruudulla poytédén
ja varastetaan ruutu, poistetaan viimeinen valtti pelaamalla pata pdydan sotamiehelle ja tarvittaessa
varastetaan ruutu vahvaksi. Ylitikki luultavasti jdisi saamatta, silld valttien loputtua se vaatisi suoraa
leikkausta herttasotamiesti vastaan, jotta yhteys kédden isoille hertoille sdilyisi. Jos patarouva ei
tipahda, tarvitaan nopeasti kaksi ristisakausta. Ehka paras yritys tdlloin olisi ottaa ruutuleikkaus,
joka toimiessaan sallii kahden ristin sakaamisen.



5. & J8642 North East South West

N/N-S v A4 1o Pass INT 2w
+Q Pass 3% Pass Pass
& KQJ65 Pass

*Q & AT9753

¥ KQJ875 ¥ 963 Lahtokortti: #K

¢ T92 + K76

& A97 &T
s K
vT12
¢ AJ8543
& 8432

Jaossa paljon riippuu pohjoisen avausvalinnasta. Monet automaattisesti avaavat 5-5-véreista
ylemmalld. Vanha mutta toimiva tyyli puolestaan on 5-5-mustilla avata 1. Tama tyyli antaa
useammin tilan kuvata 5-5-jakautuman. Téll4 kertaa 1#-avaus saattaisi toimia erikoisella tavalla: itd
voisi tarjota edullisissa vyOhykkeissé estdvin 2#-vilitarjouksen ja jdddd pelaamaan sitd. 14-
avauksen jélkeen itd-lansi luultavasti pddtyy pelaamaan osasitoumusta hertassa, johon tavalla tai
toisella on tulossa 9 tikkia.

6. & JT962 East South West North
E/E-W v A62 3% Dbl Pass 4e
+ K986 Pass Pass Pass
&6
& 754 a3 Lahtokortti: ¢Q
v QJ3 v75
¢ T5432 *+QJ
& A4 & KJT97532
& AKQS
v KT984
* A7
& Q8

Pohjois-eteldn on helppo ajautua liian korkealle. Itd avaa 34 epdedullisissa vyohykkeissi
kahdeksannen ristinsd turvin. Eteld arvostaa kdtensa vain 16 pisteen arvoiseksi huonon rouvan
vuoksi. Mahdollista olisi vélitarjota 3%, mutta heikohko hertta ja hyvi pata saa
ilmaisukahdennuksen niyttiméin paremmalta. Pohjoiselta 44 nédyttdd normaalilta, vaikkakin lyhyen
ristinsd perusteella pohjoinen voisi ounastella, ettd kahdennus perustuu vahvaan kiteen eika
niinkdan sopivaan jakautumaan. Eteldn tekisi mieli jatkaa. Hyvdén slammiin kuitenkin tarvitaan
esimerkiksi YAQ 4K ja ristissd joko iso kuva tai lyhyys. Ehki taas pidemman péélle maltillisuus
palkitaan. Mahdollista olisi jatkaa esimerkiksi 54:1la, johon normaali sopimus on, ettd se kysyy
pitoa vastustajan vérissd. Talloin pohjoinen voisi nostaa slammiin, jossa ei voi valttia ristidssén ja
herttatikin menetysta.



7. & K32 South West North East
S/All ¥ 975 Pass Pass Pass 1

+ 876 Pass 1¢ Pass 1%
& Q865 Pass 1e Pass INT
& 9765 & AT Pass Pass Pass
¥ K8 v AJT3
¢ K952 ¢ JT4 Lahtokortti: 4
& AT4 & KJ93
& QJ84
¥ Q642
¢+ AQ3
& 72

Itd saattaisi avata INT kolmen kympin ja hyvén risti-9:n innoittamana, jolloin EW péétyisi
pelaamaan 3NT. Risti- (tai hertta-) -avauksen jdlkeen pari luultavasti tyytyy yhteen sangiin.
Pataldhto eteldstd kasvattaa puolustukselle kaksi tikkié. Pelinviejé luultavasti arvaa alavirit oikein ja
saa 10 tikkia eteldn ottaessa ruutudssin ja kasvaneet padat.

8. & KT83 West North East South
W/- v A54 Pass Pass 1o 29
¢ T987 Pass Pass 2o Pass
% 65 Pass 3% Pass Pass
a4 & QJ9752 Pass
¥ K76 L &)
¢ J65 ¢ AK32 Lahtokortti: &4
& QJT732 & K4
A A6
¥ QJT932
+ Q4
& A9

Pohjois-eteld paityy yleensd pelaamaan kolmea herttaa, jossa on eteldn kédesti laskien yksi hertta-,
kaksi ruutu- seki kaksi ristimenevad. Herttamenevésti voidaan vilttyd leikkaamisen avulla ja
yhdesti ristimenevéstéd varastamalla. Koska lannelld on kuningas kolmantena, ei molempia
kuitenkaan voi tehdé, ja tikkimaara jai yhdeksdén. Herttaleikkauksen avulla myos kolmessa
sangissa on yhdeksén tikkid, mutta sitoumusta on hankala 16ytéa.



9. & K53 North East South West
N/E-W v 4 2¢ Pass Pass 2%

¢ AJ7543 Pass 4% Pass Pass
% 943 Pass
& J87 & Q96
¥ AQT865 v J973 Lahtokortti: #3
*6 + KQ98
& QJT & A2
& AT42
v K2
* T2
& K8765

Nelja herttaa menee pietiin, kunhan pohjoinen pelaa ristid ennen ruutuissén ottamista. Esimerkiksi
+A-14hdon jilkeen on jo myohdistd, silld pelinviejd voittaa ristidssén, leikkaa valttia ja menee
valtilla pOytidén sakaamaan ristit (tai padat) kasvaneille ruuduille. My0s tdssé jaossa sangissa olisi
yhdeksén tikkia. Itd voi harkita 4%:n sijaan 3NT:n tarjoamista tai kenties tarjota ensin 34 ja sitten
mahdollisen 3¥:n jélkeen 3NT kertoen herttatuesta ja ehdottaen samalla sangipelid. Neljan kortin
tuki ja Ax ristid saattavat silti kallistaa valinnan 4¥:aan.

10. & A98 East South West North
E/All v Q8 Pass Pass 1# 24
¢ KQJT43 24 3¢ 44 Pass
% 82 Pass Pass
& QJ753 & KT62
¥ AK63 v 74 Lahtokortti: ¢K
2 + 876
& KQT & A653
ad
v JT952
+ A95
& J974

Koska kumpikin vastustaja on tarjonnut ldnnen lyhyttd virid, saattaa hin pdétya tarjoamaan suoraan
44 toimivan lyhyyden innoittamana. Inviittitarjous 3¥ on myds mahdollinen ja iddn kési on rajoilla
noston ja passaamisen suhteen. 4K-1d4hdon eteld ottaa yli kdéntadkseen ¥J:n. Jaon kannalta sillé ei
ole vilia, silld lopputuloksena on ldhes poikkeuksetta 11 tikkid kahden herttavarkauden turvin.
Vaihtoehtoina ylitikin saamiseen on my®os ristileikkaus tai risti-hertta-kiristys.



11. & 98 South West North East

S/- v KQTo64 Pass 1 2NT* 3
+ Q9764 3y 5% Pass Passs
&4 Pass

& AQT & 76532

v J92 v3 Lahtokortti: YK

¢ AK2 L

& AR75 & KJ9632
& KJ4
¥ A875
¢ T853
& QT

Mustien virien ollessa onnekkaasti sekd padassa ettd ristissd on mahdollista pelata slammi kotiin.
Ihan niin korkealle ei luultavasti paddyté. Jos pohjoinen tarjoaa viliin 19, lupaa iddn 14 viisi
korttia, silld neljélld padalla hin kahdentaisi. Téll6in itd-ldnsi 10ytéisi patapelin. Punaiset virit
lupaavan "epiatavallinen 2NT" -tarjouksen myo6ta itd-14nsi luultavasti hukkaa ylavérin ja paityy
pelaamaan viittd ristid. Eteld tietdd tuplafitin punaisissa véreissd, mutta jakautuma on huono
uhraukseen. 5¢ maksaa 500 ja 5% ¢-varkauden vuoksi 800.

12. & Q85 West North East  South
W/N-S ¥ 964 le 3¢ Dbl  Pass
¢+ KQJ6532 44 Pass Pass Pass
& -
& AKT743 & J6 Lahtokortti: ¢K
v QT ¥ KJ85
¢ A97 ¢ T4
& J9 & AK762
492
v A732
+8
& QT8543

Huonoista vyohykkeistd huolimatta pohjoinen tuskin malttaa olla tarjoamatta 34, minki jéilkeen EW
padtynee pelaamaan 44. Ruutuldhdon jélkeen pelinviejd kenties yrittdd poytian ristilld leikatakseen
valttia, mutta pohjoinen péddsee valtilla viliin ja puolustus voi ottaa pietin. Muutkaan pelilinjat eivit
tuota tulosta, silld pohjoinen voi aina padstéd kiinni ristivarkaudella joko ottamaan kaksi ruututikkid
tai padstdmédn partnerinsa kiinni ruutuvarkaudella uutta ristivarkautta varten. Avoimin kortein
kolme sangia on jélleen ainoa kotiin meneva tdyspeli. Siind pelinviejé saa kaksi pataa, kolme
herttaa, yhden ruudun seki kolme ristid, mutta hinen pitéa ajoissa ottaa pata-AK pois, jotta eteldn
on pakko pédéstdd poytd kiinni ottamaan kasvava ristitikki. Jos joku kolmeen sangiin paityy, han
luultavasti kuitenkin leikkaa pataa ja pdityy useaan pietiin.



Jako 13. & T9542 North East South West

N/All v Q9 Pass 1 INT 2&
4 J9853 24 Pass Pass 2NT*
&4 3¢ Pass Pass Pass
& K7 & A863
¥ T8754 vJ]3 Lahtokortti: vJ
¢ Q6 ¢ AT
& 963 & AJ852
&QJ
v AK62
¢ K742
& KT7

Joku pohjoinen saattaa avata pata + alaviri nayttavélld estoavauksella. Jakauma on toki oikein,
mutta voimaa puuttuu. Lannen 2 sangia ei voi olla luonnollinen koska jos hénella olisi kortit sithen
tarjoukseen, olisi hdn kahdentanut edelliselld kierroksella 1 sangin. Télld kertaa kilpaileminen ei
tuota hyvaai tulosta, kun 2 pataa olisi mennyt pietiin koska pelinvieja ei saa poistettua valttia. 3
ruudun pietittdminen on puolustukselta vaikeampi tehtdva. Itd saattaa katsoa pdydin mustalla
assdlld, mutta herttasotamies ndyttdd todenndkoisimmaltd 1dhtokortilta. Jos pelinviejd kdy
sakaamassa ristinsd pois korkealle hertalle, helpottaa hdn puolustuksen patakupin ottamista, mutta
jos hin voittaa ensimmadisen tikin rouvalla ja pelaa valttia, on puolustuksen péétettava milloin on
tulossa herttakuppi ja milloin poyté ei voi varastaa kolmatta pataa isolla.

14. « Q9 East South West North
E/- v K64 Pass Pass Pass 1¢
¢ KT532 1v 2% Dbl Pass
& AT3 24 Pass Pass 3&
& KJ86 & A743 Pass Pass Pass
v Q8 ¥ A9732
+ Q974 +J86 Lahtokortti: ¥Q
& Q74 &2
& T52
v JT5
*A
& KJ9865

Pohjoisen kési on hyvin l&helld passaamista - suojaamaton rouva eikéd yliavérejé - vaikka A + K + K-
arvot ovat hyvid. Kaikki muut innostuvat tarjoamaan koska ovat passanneita késié, vaikka voimaa
onkin sangen vihén. Pohjoinen aluksi passaa kahdennukseen siltd varalta ettd idélld ei ole mihin
ottaa pois sitd tai eteld saa kahdennettua, mutta tarjoaa lopulta oman osasitoumuksen. Herttarouva
1dhto helpottaa pelinviején tehtdvai, kun suoraa kuppia ei tule ja tarjoussarjan takia saattaa
ristirouvakin 16ytya.



15. & JT93 South West North East

S/N-S vT Pass 1% Dbl INT
¢ AKQ5 2% 2y 3% 3y
» A742 Pass Pass Pass

& AQ65 & 874

¥ KJ9754 v A86 Lahtokortti: ¢K

* T8 ¢ J743

& K & JT9
& K2
v Q32
¢+ 962
& Q8653

Viiden kortin yldvériavaajat ovat onnekkaampia téssd jaossa, koska suoran korotuksen jélkeen
eteldlld ei ole kovin hyvid vaihtoehtoja tarjolla. 3 ristin inviittiin ei ole tarpeeksi kortteja ja tilla
kertaa johtaa siihen, ettd pohjoinen tarjoaa pietipelin pietipelin pdille. Passaaminen luovuttaa
osasitoumuksen vastustajalle, kun partnerilla ei ole tarpeeksi kortteja tarjota uudestaan.
Toivottavasti eteld ndyttdd kuuliaisesti pituutta isoille ruuduille ja jos pohjoinen my®ds ristidssian
ottaa niin sille myds, jotta pohjoinen neljdnnessa tikissa jatkaa ylévérid.

16. & ATS52 West North East  South
W/E-W ¥ KQ98 le INT 2& 2v
+ KQ9 Pass Pass 24 Pass
& Q2 3% 3v Pass Pass
& 64 & KQ983 Pass
v 542 vJ
+ AJT876 *4 Lahtokortti: #A
& AK & 876543
& J7
¥ AT763
4532
& JT9

Patavérin piilottaminen ei tunnu hyvéltd iddn korteilla, kun laatuerokin on noin suuri, mutta on
pienin paha ensimmadiselld tarjousvuorolla. Suojauksen jilkeen lénsi haluaisi ehdottaa matkan
varrella ruutusitoumusta, samalla saattaisi saada varmuuden ettd ruutukuppi on tulossa. Jos hénelld
on metodit tehdd se, saattaisi pohjoinen jittdd tarjoamatta 3 herttaa. Tosin ei patatikilld kiire pitéisi
olla, joten voi yrittdd antaa ruutukupin.



17. & AJT32 North East South West

N/- ¥ 964 14 Pass 2e¢ Pass
*A 2NT Pass 3NT Pass
& A973 Pass Pass

& Q654 98

¥ KT8 v J753 Lahtokortti: ¥3

¢ T73 + Q952

& QT6 & J42
& K7
v AQ2
¢ KJ864
& K85

Etelésti pelattuna on helpompi saada kymmenen tikkid sangiin. Sinne kdteen peli voisi mennd, jos
pohjoinen tarjoaa toisella kierroksella 2 pataa. Ndin pdin pelattuna jos kokeilee herttarouvaa
ensimmaisessa tikissd, jad ylitikki saamatta, kun joutuu laistamaan toisen hertan eikd sen paremmin
ruuturouva putoa kahdessa kierroksessa kuin alavirikiristyskddn toimi.

18. & KT92 East South West North
E/N-S v 8432 14 2NT* Pass 3¢
¢ J53 Dbl Pass 4e Pass
Q2 Pass Pass
& J83 & AQ754
¥ JT95 v AQ7 Lahtokortti: #6
¢ 87 + K42
& A953 & KT
a6
v K6
¢ AQT96
& J8764

Vaikea pelinvienti, vaikka 18htd antoikin ylimédriisen ristitikin. Kotipelid varten molempien
ylavérikuninkaiden tai ruutudssén ja toisen yldvarikuninkaan on oltava oikein ja on arvattava miten
tilanne on. Punaisen 1ahdon puute vihjaa siihen etté valtit ovat 4-1 (tai 5-0) ja ettd ruutudssi on
vadrin. Hyva suunnitelma on antaa 2 ruututikkid vastustajalle (ensin pienelle ja sitten dssélle),
kierrdttdd patasotamies toivossa ettd putoaa 9 tai 10 singelton, ottaa ruutukuppi ja maskata herttaa
kahdesti. Tosin suunnitelmaan tulee nopeasti muutos, jos pohjoinen voittaa toisessa tikissa
ruutusotamiehelld ja kddntda herttaa ja maski ei kay.



19. & K9762 South West North East

S/E-W v KQ2 le 2% Pass Pass
¢ 732 3¢ Pass 3o Pass
& 52 3ANT Pass Pass Pass
& AQIT & 843
v J63 ¥ AT975 Lahtokortti: #K
+38 ¢ T65
& KQ764 % T9
a5
v 84
¢ AKQJ%4
& AJ83

Lénsi saattaa my0s kahdentaa vélitarjoamisen sijasta, jolloin on monta tapaa, joilla tarjoussarja
saattaa kehittyd. Pohjoisen 1 pata -tarjouksen jdlkeen joku itd saattaa tulla mukaan 2 herttaa
-tarjouksella. Jos lénsi ei ole varannut ristivérid, saattaa eteld tyylisté riippuen tarjota ristivirinsa,
vaikka ruudun laatu onkin hyva. Idin ldhtokorttivinkin jdlkeen on peli nopeasti piedissd, mutta
muillakin 1dhddilla on pelinviejélld vaikea tehtdvd. Hinelld on vain 7 tikkid kasassa, ja misti
tahansa kasvattaakin kahdeksannen tikin, saa puolustus kyseisesta varistd kolme tikkid, jos he
jatkavat sitd. Paras yritys on, ettd it ei tiedd, ettei kannata jatkaa ristid, kun pédsee kiinni. Ainoa
kortti, jolla hdnet haluaa antaa kiinni, on herttadssa. Jos 1déll4 ei ollut 10-9 -duppeli, niin on
toivottava, ettei puolustus katkaise herttayhteytti, jotta ehtii pelata pataa kuningasta kohti, tai ettd
puolustus antaa ristitikin.

20. &T5 West North East South
W/All vT5 Pass Pass 1o 29
+ QJ9752 24 Pass Pass Pass
& Q82
& AJ6 & KQS872 Lahtokortti: YK
¥ Q87 ¥ 964
¢ T84 + AK6
& K764 & J5
& 943
¥ AKJ32
*3
& AT93

Léannen kortit ovat toisella tarjousvuorolla paljon vaihtoehtoja. Tukeminen 2 padalla on mahdollista,
onhan partnerilla useimmiten viisi, ja hyvin pessimistinen valinta. Inviitti 2NT:lla on joskus liikaa,
jos partneri kolmannesta kidesté joskus avaa heikommilla. Kahdennus on myods mahdollinen, mutta
sarja saattaa mennd hankalaksi, jos ldnsi ottaa pois 3 ruudulla. Eteld haluaisi tarjota uudestaan ja
mikali hédn sen tekee, pddtyvit he iddn kahdennuksen tai vastakahdennuksen jélkeen pelaamaan
kolmen tasolla kahdennettua pelié pariin pietiin. 2 padan puolustamisessa sen sijaan on
mielenkiintoinen vaihtoehto etelélld herttakuvien jalkeen. Hin voi yrittdd saada kaksi ruutukuppia ja
vaihtaa virid ennen kuin on antanut partnerilleen kupin, miké johtaa tilla kertaa hyvin huonoon
tulokseen.



21. & K54 North East South West

N/N-S ¥ 9876 Pass Pass 1o Pass
+ Q4 2% Pass 2% Pass
& AJT2 3y Pass 4% Pass
Q98 & A3 Pass Pass
vT5 v Q42
+ A652 ¢ T973 Lahtokortti: #K
& KQ63 & 0874
& JT762
v AKJ3
¢ KJ8
&5

Pohjoiselta 1 sangin tarjous olisi kuvaavampi aloitus, kun on huono ruuturouva, mutta passanneelta
kédeltd on helpompi tehdi ei-vaatimuskorotus 2-yli-1 tarjouksen jdlkeen kuin arvata oikea
korotustaso 1 sangin jédlkeen. Ellei patavédrissd tapahdu ihmeitd, on pelinviejilla kaksi patamenevii
ja ruutumenevi, joten pitdisi olla menettdmattd yhtddn ristitikkid tai vaihtoehtoisesti arvata patavéri
oikein ja sakata pata pois kolmannelle ruudulle. Valttimaskin ja valtin poiston jilkeen yritetddn olla
padstdmattd itda lilan aikaisin kiinni kdantdmaén ristid lapi, joten pelataan ruutua kohti poytéa ja
kun rouvalla saa, niin pataa kohti kittéd (toivoen ettei itd osaa nousta rouvalla Q-x-x:sta tai Q-x:sta)
vaarallisen vastustajan lépi.

22. & QJT953 East South West North
E/E-W v A7 Pass 1 Pass 1e
*6 Pass INT Pass 24
% JT96 Pass Pass Pass
& K6 & A82
¥ JT865 ¥ Q93 Lahtokortti: 43
+ QJ9&2 ¢ T543
& 4 & KQ3
& 74
v K42
¢ AK7
& A8752

Aggressiivisimmat ldnnen pelaajat saattavat tulla mukaan joko suoralla 2 sangia-vilitarjouksella
ndyttden punaiset vérit tai suojata 2 sangilla, kun vastustajat yrittivét jaada pelaamaan 2 pataa, mikd
voi auttaa pohjois-eteldd pddsemiin onnekkaaseen tiayspeliinsd. 9 kortin fitilld on kaksi ristimaskia
noin 12 prosenttiyksikkdd parempi kuin dssdn pelaaminen ensimmaéiselld kierroksella.



23 & J62 South West North East

S/All ¥ AQ95 INT 2¢ 3¢ Pass
+ J98 3a Pass 3NT Pass
» K76 Pass Pass

o - & AT8754

v KJ7 ¥ 862 Lahtokortti: 6

* AT7642 +53

& QT53 & 94
» KQ93
v T43
¢+ KQ
» AJ82

Jos 3 ruutua kielsi ruutupidon, voi pohjoinen huoletta tarjota toisella vuorollaan 3 sangia tietden,
ettei partneri jata sitd loppusitoumukseksi, jos hdnelld ei ole pitoa. Siltd varalta, ettd vélitarjoajalla
on patadssd, aloittaa pelinviejd ajamalla sen alas, jottei joudu antamaan silld vastustajaa kiinni sen
jélkeen, kun heidin ruutuvérinsd on kasvanut. Lopputilanteista mielenkiintoisimmaksi muodostuu
se, jossa pelinvieja ei ota syvdamaskia hertassa, ldnsi muistaa heittdd herttakuninkaan dssén alle jottei
paljasta sotamiestd, itd sdilyttdd patansa uhaten padsevénsid herttasotamiehelld kiinni, ja 14nsi heittda
ruudut pois.

24, & AQT8643 North East South West
W/- v 87 28 3a Pass Pass
¢ T6 Dbl Pass ONT Pass
& J7 Pass Pass
& 97 & KJ2
v AK2 ¥ QT5 Lahtokortti: #5
¢ AKQJ3 4972
& KQ3 & A642
a5
v J9643
¢ 854
& T985

Hyvién ruutuvdrin turvin linsi ei avaa 2 sangia vaan korottaa kétensi 23-24 tasaiseksi. Tieteellinen
lahestymistapa 1ddltd on passata ensin ja odottaa, josko partnerilla olisi jotain kerrottavaa, mutta
kahdennuksen jélkeen on 23-24 tasainen todennékdisin vaihtoehto, joten itd tarjoaa sen mitd
korteissa useimmiten on. Pelinviennisté saattaa tulla illan lyhyin.



