JAKO 1 » Q10876

N/- v A7

¢ J984

& 64
a3 A A54 West North East South
v 96543 v QJ108 pass 1l pass
¢ 1062 ¢ K5 pass 1a INT 24
% Q75 % AKJ9 DBL pass 3e pass

A K92 pass pass

v K2

¢ AQ73

% 10832

Eteldlld on avauskdden voima, mutta ei sopivaa jakautumaa ilmaisukahdennukseen. Yhden ruudun vilitarjous on
joidenkin pelaajien valinta. Iddn sangitarjous lupaa 18-20ap tasaisen kdden, kun partneri on luvannut korkeintaan viisi
pistettd. Eteld korottaa kahteen pataan ja lansi haluaa kilpailla, koska nékee, ettd omalla puolella on niukka
pisteylivoima. Jakautuma 2-4-4-3 olisi tietenkin parempi ilmaisukahdennukseen. Idén kolme herttaa pitdisi paéttda
tarjoussarja, vaikka télld kertaa NS:n patapelisséd on jopa kymmenen tikkié korttien istuessa kannaltaan hyvin
suosiollisesti.

EW:n herttapelissé on viisi menevié, kunhan NS muistaa kasvattaa patatikkinsé ajoissa. NS:n patatéyspeli on
pelattavissa kotiin, jos pelinviejd tekee oikeat arvaukset seké pata- ettd ruutuvirissa.

JAKO 2 A A43
E/N-S v 7643
+ AQ96
% 105
a Q107 A KJ82 West North East South
v KJ108 vA 1 pass
* J87 ¢ K1052 lv pass 1a pass
% AQ7 % 9862 2¢ pass 2NT pass
A 965 3NT pass pass pass
v Q952
¢ 43
« KJ43

Onko idén kési avauksen arvoinen? Siind ja siind. Esim. kidelld KJ82 2 K1052 A986 passaaminen olisi aivan liian
velttoa, mutta dssdsingelton on huono arvo ja aktuellilla iddn korteilla monet jéttavét avaamatta. Ilman ruutupitoa lénsi
tarjoaa neljinnen virin ja sangitdyspeli paétyy iddn kiteen. Jos itd paattdisi passata avausvuorollaan ja tarjoaisi yhden
padan toisella vuorollaan, ldnsi saattaisi passata tdhén ja pari saisi surkean parikilpailumerkinnén.

Nyt EW:n kannalta kortit ovat jakautuneet suotuisasti. Vaikka parilla on yhteensd vain 24 ap eikd yhteisti edes
kahdeksan kortin vérié, on sangitdyspeli helppo tehtdvé. Esimerkkisarjassa etelén ei kannata 14hted pelinviejan
tarjoamaa mustaa vérid ja hin valitseekin luultavasti jommankumman punaisen vérin. Pelinviejdn saa melko helposti
yhdeksan tikkid (kolme pataa, kaksi herttaa, kaksi ruutua ja kaksi ristid). Kun puolustus ei pysty aukaisemaan itselleen
mitéddn tikkivérid, saa pelinviejé kasvatettua itselleen ylitikin hertasta. Uskoisin kuitenkin yleisimmén merkinnin olevan
EW +400.



JAKO 3 a73

S/E-W v KQ104

¢ J8764

& 62
A A8642 alJ West North East South
v 8765 v AJ92 1a
¢ 102 + K95 pass INT pass 2%
% AK % Q10874 pass 24 pass pass

A KQ1095 pass

v3

¢ AQ3

& J953

Kolme ensimmaistd tarjousta ovat ilman vaihtoehtoja, mutta idén kési on hyvin ldhelld ilmaisukahdennusta ja vain
vyohykesuhteet tekevét passaamisesta mielestdni paremman valinnan. Kun etelé tarjoaa toisen virinsé, pohjoinen
preferoi pataan, vaikka télld kertaa surkean ruutuvirin tarjoaminen olisi ollut parempi valinta. My®s toisella vuorolla
itdd houkuttaa ilmaisukahdennus. Tédma ratkaisu toimisi nyt hyvin kun lansi passaisi ja sitoumus paityisi luultavasti
pariin pietiin. Iddn kahdennus on kuitenkin valtava riski. Lannelld saattaisi olla esim. 4-3-4-2 jakautuma, jolloin hénen
kolme ruutua péittiisi sarjan ja paha pietipeli on luultavasti vaihtanut omistajaa.

Yksi pelin kulku voisi olla seuraava: Herttaldhto kuninkaalle ja dssille, patajatko ja ldnsi antaa eteldn kuninkaan voittaa
tikin. Ristijatkon linsi voittaa kuninkaalla ja jatkaa patakahdeksikolla pelinviejan yhdeksikolle. Ollessaan uudelleen
kiinni ristillé 14nsi jatkaa herttaa pdydéan rouvalle, pelinvieji sakaa ruudun, ottaa ruutumaskin ja tikin myds ruutuéssalla
ja lyo itsensa ulos ristilla. Itd ottaa kaksi ristitikkidén ja lénsi sakaa herttansa. Kolmen kortin lopputilanteessa eteldlld on
valttia Q105 ja ldnnelld A64. Kun itd pelaa punaista vérié ja eteld varastaa korkealla valtilla, pitdé lannen ottaa alikuppi
nelosella! Tdmén jélkeen hin saa kaksi viimeistd tikkid A6-haarukallaan.

Jos itd kahdentaa ensimmdiselld vuorollaan, l4nsi tarjoaa kolme tai nelja herttaa ja taas kysymyksessa on pietien
lukuméara.

JAKO 4 & AQS8S
W/ALL v J983
+J9
% 432
A K107632 A 94 West North East South
v 65 v AQ7 24 pass 44 pass
+ K84 ¢ AS52 pass pass
&« 107 % AQJ65
Al
v K1042
+ Q10763
% K98

Kurinalaisemmat pelaajat eivét avaa ldnnen korteilla heikolla kakkosella, avausvirin laatu on kyseenalainen, etenkin
vaaravyOhykkeessa. Jos lansi passaa, useimmat iddn pelaajat avaavat yhdelld sangilla ja vain silloin, jos ldnsi tyytyy
tekemaén pysédytyksen kahteen pataan, voi EW paétyé kotipelitasolle. Jos ldnsi invitoi, itd tietenkin aivan maksimillaan
tarjoaa tayspelin. It voisi my0s avata yhdelld ristillé ja partnerin yhteen pataan kertoa 18-20 ap kahdella sangilla. Jos
kédessé olisi edes hieman paremmat vilikortit, olisi timé upgreidaus my6s oma valintani.

Patapelissi pelinviejd menettdd kolme valttitikkid. Kun hertta- ja ristimaskit epdonnistuvat, ndyttdd puolustus saavan
viisi tikkid. Pelinviején ruutumenevé katoaa myShemmin ristille. Puolustuksella on kuitenkin kiire pelata herttaa
ajoissa, jos aikoo saada herttakuninkaalla tikin. Sitoumuksen ollessa lannen kédessé herttaldhtd on ainoa, mika tuo
puolustukselle viisi tikkid. Jos taas sitoumus on siirtotarjouksen jélkeen idén kddessd, pitéd eteldn osata lahted
valttisotamiehelld. Jos pdydésté pelataan kuningas, pohjoinen voittaa dssélld ja kdént4a herttaa. Jos taas pelinviejd antaa
patasotamiehen voittaa tikin puolustus varmasti kolme vattitikkié ja yhden ristitikin. Viides tulee mydhemmin pelin
kulusta riippuen joko padasta, hertasta tai ruudusta.



JAKO 5 A K9632

N/N-S v KJ6

’ -

% A10643
A Q1085 A J74 West North East South
v 8432 v 10975 1a pass 2¢
¢ 1094 * A86 pass 24 pass 3
® 87 % QJ9 pass 4 pass 6NT

A A pass pass pass

v AQ

¢ KQJ7532

% K52

Monet tarjousasiantuntijat ovat sitd mieltd, ettd 5-5 mustilla véreilld kannattaa avata yhdelld ristilld ja timén jélkeen
tarjota kaksi kertaa pataa. Télloin sarja voisi kulkea 1&% - 14 - 1& -2% - 24 -3¢ - 3NT, jonka jéilkeen eteld on taas
arvaamassa oikeaa slammia. Kun pohjoinen avaa yhdelld padalla, hén joutuu paremman puutteessa tarjoamaan vérinsa
uudelleen toisella vuorollaan. Kolme ristid lupaisi lisivoimaa (n.17+), minka vuoksi tdmé valinta ei tule
kysymykseenkaén. Jos eteldn kaksi ruutua olisi tayspelivaatimus (2/1 -systeemi), voisi hdn rauhassa tarjota ruutunsa
uudelleen kolmen tasolla. Useimmat eivat kuitenkaan pida tétd tarjousta vaatimuksena, minkd vuoksi eteld joutuu
luomaan tayspelivaatimuksen kolmen ristin tarjouksella. Pohjoisen kdden arvo nousee valtavasti timén tarjouksen
myoté ja hidn korottaa neljdén ristiin, joka tietenkin on vahvempi tarjous kuin suora korotus viiteen. Nyt eteld joutuu
arvaamaan oikean slammin. Kuusi sangia on paras valinta kahdestakin syystd. Kysymyksessa on parikilpailu ja sitd
paitsi alavirislammissa voi valttivérissé olla kaksi menevié kun sangissa voi olla saatavissa kaksitoista tikkia.

Talla kertaa molemmat alavérit ovat jakautuneet ystivallisesti ja pikkuslammit sangissa ja alavéreissd ovat helppoja
tehtavia.

JAKO 6 A K8432
E/E-W v J105
¢ 1072
% J3
A A105 A QJ97 West North East South
v 963 vQ pass 2w
¢ AKQ ¢ 953 DBL 3w 3a pass
% KQ102 & A8765 44 pass pass pass
YY)
v AK8742
+ J864
* 94

Ensimmaéisessi tai toisessa kiddessd heikon kakkosen avauksessa ei saisi olla sivussa neljan kortin ylavérid, mutta neljan
kortin alavéri ei ole este avaamiseen. Lannelli ei ole neljén kortin pataa, mutta vahvalla kddelldén hin joutuu
ilmaisukahdentamaan. Pohjoinen tekee jatketun eston kolmella hertalla ja itd kertoo patavirinsd. Lansi nikee, ettd
herttavarkaudet tulevat pitempéin valttiin, mutta vahvalla kédelldén hin korottaa kuitenkin tdyspeliin. Partnerillahan
voi hyvin olla viiden kortin pataviri tdssé sarjassa.

Kun tietédd, ettd puolustajien herttavari on jakautunut 6-3, on patatdyspeli periaatteessa erittdin hyva sitoumus. Kun
puolustus aloittaa herttaa, pelinviejd varastaa, maskaa pataa ja ottaa myohemmin toisenkin herttavarkauden kéteensa.
Jos etelélld on kuningas kolmas pataa, saa pelinviejé kaksitoista tikkid. Jos kuningasdubbelton, yksitoista ja jos
kuningassingelton, niin kymmenen tikkid. Jos pohjoisella on kuningas kolmas, tulee sitoumukseen yksi ylitikki. Jos
kuningas neljis, menee neljd pataa tasan kotiin. Talla kertaa pelinviejan kannalta epdonnekkaasti pohjoisella on viisi
pataa ja patatdyspeli padtyy yhteen pietiin. Ainoa kotiinmeneva tiyspeli viisi ristid voisi 10yty4, jos itd kahdentaisi
kolme herttaa responsiivisesti. Lénsi tarjoaisi tdhdn neljd herttaa kertoen vahvan kdden ilman kuvaavaa tarjousta ja
tahdn itd voisi tarjota viisi ristid, joka my0s pééttdisi tarjoussarjan. Parhaan tuloksen saavat ne etelén pelaajat, jotka
paattavét olla hiljaa kuuden kortin hertallaan. Talloin sarja etenee 1+ - 14 - 2NT - 3NT ja herttasotamieslahdon jilkeen
sitoumus péityy kahteen pietiin. Silence is golden!



JAKO 7 a A643

S/ALL v A1032
+ K63
% K2
A J108 a5 West North East South
vQ v K9864 INT
¢ J1084 * 752 pass 2% pass 24
% 106543 % QJ7 pass 3e pass 3NT
A KQ92 pass 44 pass pass
v J75 pass
+ AQ9
% A98

Esimerkkisarjassa pohjoisen kolme herttaa kaipaa selittdmisté. Jos pari pelaa ylavérisiirtoja sangiavauksen jélkeen, niin
avaajan kerrottua Staymanin jélkeen ylavérin, vastaajan toisen ylévérin tarjoaminen kertoo neljan kortin tuen ja
slammikiinnostuksen. Siis sarja INT - 2& - 2% - 24 kertoo neljén kortin herttatuen ja on slammivihje. Kun vastaaja
tarjoaa toista ylavarid, niin timéhén ei voi olla luonnollinen tarjous, koska hén ei tehnyt siirtotarjousta. Néissé sarjoissa
avaajan hyppy ylédviritayspeliin kieltdd slammikiinnostuksen. Alaviritarjous taas lupaa sopivuutta slammiin ja kertoo
mahdollisen tikkildhteen. Yhteisen yldvirin tarjoaminen kolmen tasolla kertoo hyvin kéden ilman hyvaa sivuvaria.
Aktuellissa sarjassa pohjoinen tarjoaa kolme sangia, joka on ehdotus pelattavaksi. Pohjoisella on hyvét kontrollit, mutta
hin on osoittanut jo slammikiinnostuksen, minka vuoksi hén tyytyy tarjoamaan vain téyspelin.

Slammi ei ole parhaasta paésti. Pelinvieji tarvitsee 3-2 valttijakautuman lisdksi onnea hertassa. Talla kertaa virit istuvat
suosiollisesti ja rohkea tarjoaminen palkitaan.

JAKO 8 A AQ753
W/- v K5
* 94
« KQg4
A 82 A J106 West North East South
v 86 v A9432 3e 3a pass pass
¢ QJ76532 ¢ Al10 pass
& AS * J76
A K94
v QJ107
+ K8
% 10932

Tiukasti 1-2-3-sddnt6d noudattaen lannen kédelld ei saisi avata kolmella ruudulla. Tasavydhykkeissd kolmen tason
avauksessa pitdisi olla seitsemin pelitikkid, mutta aktuellissa l&nnen kddessi on optimistisesti laskettuna kuusi. Kun
pohjoinen tarjoaa véliin kolme pataa, eteld ei saisi missdén nimessé korottaa neljdén. Vastustajien estoavauksen jilkeen
pelaaja voi laskea partnerillaan olevan noin kahdeksan pistetti. Etelélld on yhdeksdn, mutta ruutukuningas néyttaa
arvottomalta lannen avauksen jilkeen. Jos eteld tarjoaa ruutukuningasta suojellakseen kolme sangia, ei tissé kdy hyvin.
Ruutuldhdon jalkeen pelinviejd joutuu tyytyméédn kuuteen tikkiin.

Patasitoumukseen tulee vékisinkin kymmenen tikkid. It aloittaa ruutudssélld ja ajaa poydédn yhteyskortin alas
ruutujatkolla. Vaikka pelinviejd ensin poistaisi kaikki valtit ja jatkaisi herttakuninkaalla, laisto ei auta puolustusta.
Pelinvieja jatkaa herttaa idan dssille, mutta tima joutuu kddntdméén ristid eikd pelinvieja menetd muuta kuin kolme
dssdd. Niitten parien, jotka tarjoavat neljd pataa ldnnen avattua kolmella ruudulla, ei kannata olla liian ylpeitd hyvésti
merkinndstiddn. Ruutuéssa oikein ja 3-2 patajakautuma ovat tiysin todenndkdisyyksien vastaista linnen avauksen
jélkeen.



JAKO 9 A Q52
N/E-W v J109764
+9
& Q98
A 10876 a KJ9 West North East South
v Q52 v 83 pass 1l 3
¢ 10843 * 52 pass 3NT pass pass
%32 % AKJ1074  pass
A A43
v AK
¢+ AKQIJ76
& 65

Edullisissa vyohykkeissd pohjoisen kddelld voisi avata kolmannesta kidesti heikolla kakkosella, mutta ensimmaisestad
kéadestd tdmén tekevét vain kaikkein kurittomimmat pelaajat. Kun eteld tekee hyppaévén tarjouksen vastustajan
avausvdrissd, kysyy se pitoa ja kertoo yleisimmin vahvan yksivérikdden. Talld kertaa tarjous toimii hyvin, kun
pohjoinen voi kertoa ristipidostaan kolmella sangilla. Vahvalla kéddelldan eteldd houkuttaa invitointi neljélld sangilla, jos
kerran partnerilla on ristipito, niin pitdisihdn parilla olla vahintdan kymmenen tikkia.

It4 aloittaa korkealla ristilld ja seuraavaksi testataan hinen puolustustaitonsa. Jos hin jatkaa toiseen tikkiin passiivisesti
punaista viérid, on pelinviejalld helppo ty6 saada ylitikki. Kahdeksan punaisen kortin jilkeen itd lyodédan kiinni ristilla ja
hin joutuu lopuksi pelaamaan pataa pelinviejin kombinoituun haarukkaan. Oikein onkin ottaa toinenkin ristikierros
ennen kuin itd pelaa punaista vérid. Kun pelinviejd ottaa molemmat herttakuvansa ja esim. nelja ruutukierrosta ja sitten
pelaa pienen padan pdydistd, testataan lannen tarkkaavaisuus. Jos hin ei osaa pelata kymppidan, pohjoinen pelaa pienen
ja pelinvieja saa tikin jommallakummalla mustalla rouvallaan. Nelji herttaa pohjoisen kiddestd on paras sitoumus, NS
+420.

JAKO 10 A 863
E/ALL v QJ652
* 862
« 54
A AQJ9 A 742 West North East South
v A984 v K1073 I le
*J7 + K94 DBL pass lv pass
% QJ6 & AK7 4v pass pass pass
A K105
v -
¢ AQI1053
« 109832

Kun NS:n herttaviri on jakautunut mahdollisimman epétasaisesti, pitdisi EW:n paitya kolmeen sangiin normaalin
herttatdyspelin sijasta. Télla kertaa toimisi hyvin, jos ité jattdisi tarjoamatta herttavirinsd lnnen negatiivisen
kahdennuksen jélkeen ja valitsisi tasaisella kddelldén sekd ruutupidollaan yhden sangin. Tdmén jélkeen ldnnen kolme
sangia paittdisi tarjoussarjan. Sangitdyspeliin voitaisiin padtyd myds, jos lénsi tarjoaisi kaksi ruutua yhteen herttaan. Ité
tarjoaisi tietenkin kaksi sangia ja ldnsi voisi taas “hakea differenssid” tarjoamalla kolme sangia.

Herttapelissi eteld aloittaa ristikympilld eikd pelinviejd voi vélttdd kahden hertta- ja kahden ruututikin menetysta. Jos
sangipelid vastaan eteld osaa aloittaa ristikympilld, saa pelinviejé ylitikin, jos itse uskaltaa pelata pienen ruudun
kadestdén jossain vaiheessa.



JAKO 11 A 1064
S/- v A8653
¢ 63
« 1054
A K52 A A73 West North East South
v9 v 104 lv
¢ A987 ¢ KQJ542 DBL 3v S5e pass
% AKJ92 % 86 6e pass pass pass
A QJ98
v KQJ72
¢ 10
% Q73

Kaikki eivét pidé eteldn kattd avauskdden arvoisena. Jos ldnsi avaa yhdelld ristilld, tekee hén toisella vuorollaan iddn
ruutuvastauksen jalkeen Splinter-hypyn kolmeen herttaan. Kun dssikyselyn jédlkeen pari toteaa yhden avainkortin
puuttuvan, pysahtyy sarja kuuteen ruutuun. Eteldn avattua yhdellé hertalla on 1dnnelléd kaksi vaihtoehtoa, vilitarjous
kaksi ristid tai ilmaisukahdennus. Jos hén valitsee vilitarjouksen, slammin 16ytyminen vaikeutuu. Pohjoinen tekee
estdvan hypyn kolme herttaa ja itd tarjoaa nelja ruutua. Vaikka lansi kertoisi neljélld hertalla hyvié kortteja, ei slammin
loytyminen ole enéé helppo tehtéva. Tilanne muuttuu, jos lénsi ilmaisukahdentaa. Nyt itd voi hypétd viiteen ruutuun,
kun partneri on periaatteessa luvannut tuen tarjoamattomiin véreihin. Lannen korotus kuuteen on hyvin perusteltu.
Assien lukumiirii olisi tietenkin hyvi kyselld, mutta tilli tasolla siihen ei enii ole mahdollisuutta.

JAKO 12 A Q9864
W/N-S v A974
¢ A83
& K
A J752 A - West North East South
v Q6 v KJ532 pass 1a pass 2NT
¢ Q106 ¢ K954 pass 3% pass 44
% Q954 % J1087 pass pass pass
A AK103
v 108
¢ J72
& A632

On vaikea kuvitella yhdenkdédn parin pdatyvan muuhun kuin patatdyspeliin pohjoisen kddesta.

Jos itd aloittaa ruudulla, ei pelinvieja voi vilttda kolmen tikin menetysté. Pelinviején pitdd aloittaa valtinpoisto pdydén
korkealla padalla, nikee huonot uutiset, ablokeeraa ristikuninkaan, antaa puolustukselle hertan ja kaksi ruutua, varastaa
hertan korkealla valtilla ja sakaa yhden hertan ristidssille. Lannen valttisotamies on tdmén jédlkeen maskattavissa. Jos it
aloittaa ristisotamiehelld, pelinviejalla on mahdollisuus ylitikkiin. Hin pelaa pienen hertan toiseen tikkiin, voittaa
ruutupalautuksen &dssilld, ottaa herttadssin ja varastaa hertan kuninkaalla, sakaa ristidssélle ruudun, varastaa ristin,
varastaa hertan &ssilli ja pelaa patakympin. Lansi peittdd, pelinvieji voittaa tikin ja antaa puolustukselle ruututikin.
Valttikombinaatiolla 986 hin saa kolme viimeistd tikkid. Tdma pelinvienti on mahdollinen vain jos itd ystavéllisesti
paattda olla avuksi kortinluvussa ilmaisukahdennuksella.



JAKO 13 a 10

N/ALL v QJ9
¢ AJ10965
® AJ6
A J75 AA West North East South
v A6432 v K87 le pass 44
¢ K4 + Q873 pass pass pass
& K85 % Q9743
& KQ986432
v 105
.2
% 102

Ei kai kukaan idén pelaaja edes harkitse kahden ristin vilitarjousta? Télld kertaa eteldn suoraviivainen hyppy neljdian
pataan ei ole paras valinta. Jos puolustus ei lipsu, menettdd pelinviejd patasitoumuksessa nelja tikkia.

Neljdd pataa vastaan lannelld ei ole helppoa ldhtokorttivalintaa. Jos hén ldhtee pienelld ristilld ja pdydéstd pelataan
kuutonen, pitdd lannen osata pelata rouva ja jatkaa herttaa. Jos lénsi valitsee 1ahtokortiksi ruutukuninkaan, ovat vaarat
vield suuremmat. Kun itd on toisessa tikissa kiinni patadssalla, pitdd hanen valttaa ruutupalautus. Jos hin kdantaa
herttaa, on ldnnen osattava vaihtaa ristiin seuraavaan tikkiin. Samankaltainen tilanne muodostuu, jos lénsi paattai lahted
valttia. Jos itd kdédntd4 toiseen tikkiin herttaa, pitdd taas ldnnen osata vaihtaa ristiin herttafissén jalkeen.

JAKO 14 & AKJ96
E/- v KQ105
¢ K53
s K
a Q53 A 1042 West North East South
v J832 v4 3% pass
* AQY%4 * 87 pass DBL pass 3v
% 92 % AJ108763  pass 4 pass pass
A 87 pass
v A976
¢ J1062
% Q54

Kurinalaisemmat pelaajat eivét avaa iddn korteilla. Télloin pohjoinen avaa yhdelld padalla ja eteld tarjoaa yhden sangin.
Nyt pohjoisen kési on kahden ja kolmen hertan vélimaastossa. Standardisysteemissd hyppy uudessa varissa kolmen
tasolle on tdyspelivaatimus eikd pohjoisen 19 ap ole aivan parhaasta pédstd. Jos pohjoinen tyytyy kahteen herttaan, eteld
passannee ja tdyspelin makuu on tosiasia. Jos itd avaa estoavauksella, pohjoinen korottaa etelén kolme herttaa
tayspeliin. Ristikuningas on tietenkin arvottoman nékdinen, mutta pohjoinen voi ’budjetoida” noin kahdeksan pistetti
partnerilleen estoavauksen jilkeisissé tarjoussarjoissa.

Eteldn ollessa pelinvieja herttapelin luultavin tulos on yksitoista tikkid. Ristilédhto dssille ja ristipalautus. Pelinvieja
voittaa rouvalla tikin ja sakaa pdydasti ruudun. Patadssé, -kuningas ja varkaus kasvattaa poydén patavirin. Nyt
pelinviején pitdisi uskaltaa pelata ruutua kohti kuningasta. Iddlla ei pitéisi olla kahta dssdd estoavauksensa jélkeen. Jos
eteld tekee virheen ja testaa ensin valtin kuninkaalla ja dssalla, jaa ylitikki saamatta. Hén voi yrittdd nyt ruutujatkoa,
mutta l4nsi voittaa dssélld tikin ja pelaa poydén kiinni ruudulla. Herttasotamies on tdmén jalkeen puolustuksen neljés
tikki. Jos pohjoinen on pelinvieja herttapelissd, ruutuldht6 on idén paras valinta. Lansi peittdd poydédn sotamiehen
rouvalla ja kun itd padsee my6hemmin kiinni ristidssalld, ruutujatkon jalkeen puolustus saa heille kuuluvat kolme tikkia.



JAKO 15 a 106

S/N-S v QJ94

+ Q108

& AQ65
A AQ832 A 975 West North East South
v A63 v K87 pass
¢ A32 ¢ K9 Ia pass 24 pass
w73 % K10984 pass pass

a KJ4

v 1052

¢ J7654

® J2

Pohjoisen kési on hyvin ldhelld ilmaisukahdennusta, mutta partnerin passattua ja epdedullisissa vyohykkeissd on
suositeltavampaa passata. Jos EW pelaa neljén kortin ylavariavauksia, on idén kési rajatapaus yhden sangin ja kahden
padan vililla. Jos pohjoinen pattéisi tehdd balansointikahdennuksen kahteen pataan, itd voisi vastakahdennuksella
kertoa maksimin ja lénsi voisi rankaisukahdentaa etelén tarjoaman kolme ruutua. Kun mustat vérit istuvat NS:n
kannalta huonosti, muodostuisi balansoinnin hinnaksi 800.

Patasitoumuksessa on mahdollista saada jopa yksitoista tikkid. Pohjoisen herttarouvaldhdon pelinviejé voittaa kdteensi
ja pelaa ristid kuninkaalle. Seuraavaksi pelinviejdn pitéé ottaa patamaski ja vasta sitten jatkaa ristid eteldn sotamichelle.
Herttajatkon pelinviejé voittaa pdytddn, varastaa ristin, ottaa patadssén, pelaa ruutua kuninkaalle, varastaa ristin, ottaa
ruutudssén, varastaa ruudun ja pelaa pdydan kasvaneen viidennen ristin. Eteld voi halutessaan varastaa tdmén tikin,
mutta pelinviejd paédsee eroon herttamenevistdin. Puolustus saa tikit vain ristisotamiehelld ja patakuninkaalla.

JAKO 16 A KJ53
W/E-W v AKJ76
¢ K4
% 106
A 97 A A10642 West North East South
v 10 v Q85 pass lv pass 2w
¢ A9872 + J105 2NT v pass pass
% A8532 * 74 pass
a Q8
v 9432
¢ Q63
« KQJ9

Etelilld on tosin 10 ap, mutta arvot ovat niin surkeat, ettei hdnen kannata harkita inviittikorotusta. Lannen kaksi sangia
passanneesta kidestd ndyttdd molemmat alavirit. Kun pohjoinen ei ole vield passannut, kyse ei ole varsinaisesti
balansoinnista ja on hyvin vaarallinen tarjous. Parikilpailussa liiallinen passiivisuus ei kuitenkaan ole voittavaa
taktiikkaa. Télld kertaa NS saisi parhaan tuloksen ottamalla vastustajat kiinni kolmesta ruudusta. Kaksi pietid ja 500
olisi tietenkin toppi NS:lle. Jos ldnsi passaisi eikd pohjoinen invitoisi, itd balansoisi kahdella padalla. Etel4 tietenkin
kilpailisi kolmella hertalla, joka myos paéttaisi tarjoussarjan.

Herttapelissd pelinviejd menettdd yhden tikin joka varistd, joten tdsséd jaossa maltillinen tarjoaminen palkitaan.



JAKO 17 aKJ

N/- v J106

¢ 10

% K1086432
A 96 A Q10432 West North East South
v 84 v AQ72 34 pass pass
¢ KQJ972 ¢ 65 3e pass 3a pass
% QJ5 w» A7 pass pass

A A875

v K953

¢ A843

%9

Onko idalla riittdvdsti voimaa ilmaisukahdennukseen tai patavélitarjoukseen? Jos hin ilmaisukahdentaa, ldnsi tarjoaa
kolme sangia, joka my0s paattdd sarjan. Eteld laistaa ruutua kerran ja sitoumus pédtyy pariin pietiin. Myds kolmeen
pataan linsi tarjoaa kolme sangia. Jos tdhén ité jatkaa neljdlld hertalla, preferoi ldnsi neljdén pataan ja tdhdn
sitoumukseen tulee jo useampia, luultavasti kahdennettuja pieteja. Jos itd passaa, niin ldnsi balansoi kolmella ruudulla
eikd itd tietenkddn osaa passata tihén ja kolme pataa paattdnee sarjan tilld kertaa. Mihin tahansa sitoumukseen EW
paityykadn, kysymyksessé on pietien lukumééra.

Jos pohjoinen saa pelata kolmen ristin sitoumusta, on tikkimaard yhdeksén tai kymmenen riippuen valttivéirin
arvauksesta tai siitd, saako ldnsi herttavarkautta vai ei. Jos itd aloittaa ruudulla pdydéan dssélle, niin toiseen tikkiin
lannen pitda peittda ristiyvhdeksikko kuvalla. It voittaa kuninkaan dssilli ja jatkaa pienelld hertalla, minka jélkeen
puolustus pystyy jarjestimain herttavarkauden. Jos ité aloittaa padalla, on tilanne mielenkiintoisempi. Jos pelinvieja
voittaa tikin kiteensd sotamiehell4 ja jatkaa toiseen tikkiin pienen ristin, saa hin ylitikin. Oletetaan, etti lénsi voittaa
tikin ristisotamichelld ja jatkaa herttaa idédn laistaessa. Pelinvieja ablokeeraa patakuninkaan, menee pOytdan ruutudssalla
ja pelaa patadssin. Tekee ldnsi mitéd tahansa, saa puolustus vain kaksi valttitikkid ja herttadssén. Jos pelinvieja tekee
virheen ja menee toiseen tikkiin ruutudssilld poytddn pelaamaan valttia, saa hdn vain yhdeksén tikkid. Lansi pelaa
kuvan, itd voittaa kuninkaan dssélld ja pelaa pienen hertan eik pelinviejé voi estdd herttavarkautta.

JAKO 18 A K102
E/N-S v K7
¢ A8543
% Q104
A 754 A QJ63 West North East South
v AQ86 v 1042 pass pass
¢ QIJ72 ¢ 106 pass le DBL lv
w75 % AK63 pass INT pass pass
A A98 pass
v J953
+ K9
% JO82

Kolmen kortin padalla ja 12 arvopisteelld pohjoisen kannattaisi passata neljantend kétena. Jos hidn avaa yhdella
ruudulla, itd tekee passanneen kidden ilmaisukahdennuksen, eteld tarjoaa herttansa ja ldnsi joutuu passaamaan kun
vastustajat ovat tarjonneet molemmat punaiset vérit. Jos lénsi tarjoaa yhden sangin, pelataan tétd sitoumusta pohjoisen
sijasta lannen kédesta.

Jos pohjoisen pelaamaa yhtd sangia vastaan itd erehtyy aloittamaan padalla, saa pelinvieja kahdeksan tikkid. Hén
kasvattaa itselleen kaksi tikkia rististd ja pelaa jossain vaiheessa herttaa kuninkaalle.

Jos lansi pelaa yhti sangia, pitdd puolustuksen kasvattaa ristitikkinsé ajoissa. Pohjoinen aloittanee pienelld ruudulla ja
eteld jatkaa vdrid pohjoisen dssille. Jos pohjoinen péittaa jatkaa ruutuvérinsd kasvatusta, on pelinviejéd askeleen edella.
Hin saa kaksi pataa, yhden hertan, kaksi ruutua ja kaksi ristid. Yksi sangi saattaa kuulostaa mielenkiinnottomalta
sitoumukselta. Tosiasia kuitenkin on, ettd matalan tason sangisitoumus on hyvin vaikea puolustaa ja siini erot eri tason
pelaajien vililld tulevat parhaiten esille!



JAKO 19 A 10532

S/E-W v 1072
*Q
% J7532
A K874 A Q96 West North East South
v QJ v A953 INT
+ 9862 ¢ K1073 pass pass pass
o AQ8 & 94
aAl
v K864
¢ AJ54
% K106

Jakautumalla 4-3-5-1 pohjoinen voisi tehdd ylavarikyselyn aikomuksenaan passata kaikkiin vastauksiin. Télld jaolla hdn
ei kuitenkaan kestd kahden ruudun vastausta ja eteld jaa pelaamaan avaustarjoustaan.

Useimmat pelinviejét padtyvit sangipelissa kahteen pietiin. Eteldlle kuuluu yksi patatikki, kaksi ruututikkia ja yksi
ristitikki. Néitten lisdksi hdn voi kasvattaa itselleen yhden tikin hertasta. Puolustuksen kannalta paras 1aht6 on ruutu,
rouva, kuningas ja dssé. Ristikuninkaan ldnsi voittaa dssidlla ja jatkaa ruutuyhdeksikon pelinviején sotamichelle. Eteld
saa pitdd tikin ristikympilld ja timén jalkeen hén kiinnittdd huomionsa herttaviriin ja jatkaa pienen hertan linnen
sotamiehelle. Puolustus voittaa kaksi seuraavaa ruutukierrosta paityen idén kéteen ja patajatkon pelinvieji voittaa
dssélld. Jos nyt pelinvieji arvaa hertan viérin ja pelaa uudelleen pienen kédestién, saa puolustus yhdeksin tikkid (kaksi
pataa, kolme herttaa, kaksi ruutua ja kaksi ristidl) ja sitoumus paityy kolmeen pietiin. Jos lénsi paéttéa aloittaa ylavarilla,
saa pelinvieja viisi tikkié.

JAKO 20 A J10975
W/ALL v K94
¢ K1052
s K
A AR3 a Q62 West North East South
v 753 v QJ108 pass pass pass I
* 97 * 864 pass 1a pass 2NT
% 87632 * Q94 pass 3e pass 3NT
A K4 pass pass pass
v A62
¢ AQJ3
% AJ105

Kuusi ruutua menee oikealla pata-arvauksella kotiin, mutta tdhin slammiin ei ole helppo péityd. Jos pohjoinen hyvien
vilikorttiensa perusteella paattda avata tarjoussarjan, pari 16ytié ruutuvalttinsa eiké eteldd pysdytd mikddan ennen kuuden
tason saavuttamista. My0ds esimerkkisarjassa slammin l0ytyminen on mahdollista, jos pohjoisen kolme ruutua ei ole
”new minor forcing”, vaan kertoo vahintién neljan kortin vérin. Etelén jokainen piste on toimiva ja hén voisi tehdi
slammi-inviitin neljalla ruudulla.

Sangipelissd herttaldahd6lld pelinviejd joutunee tyytyméédn yhdeksddn tikkiin. Avokortein ylitikkikin on mahdollinen.
Herttaléht6 voitetaan pdytdédn ja annetaan patasotamiehen kiertdd lannen édssélle. Herttajatko voitetaan kéteen, pelataan
ristikuningas, patakuningas ja nelja ruutukierrosta. Viimeiseen ruutukierrokseen iti joutuu sakaamaan yhden vahvan
ylavérikorttinsa, minka jélkeen hénet istutetaan kiinni hertalla. Lopuksi itd joutuu kdantdmaén ristid etelédn AJ-
haarukkaan.



JAKO 21 » Q1096

N/N-S v7

¢ K953

% QJ103
A 43 a A8 West North East South
v A82 v KQ96543 pass lv 1a
¢ QJ7 *0 2 3e 4v pass
% A9864 % K52 pass pass

a KJ752

v J10

¢ A10842

w7

Epédedullisissa vyohykkeissd passannutta partneria vastaan eteld ei saisi edes harkita Michaels Cueta tai muutakaan
kaksivarikdden néyttdvaa tarjousta. Tosin télld kertaa Michaels toimisi hyvin, kun pohjoinen hyppdisi suoraan neljaan
pataan ja itd tarjoaisi viisi herttaa, joka menee pietiin oikean ldhtokortin jalkeen. Paljon useammin etelén tarjoama kaksi
herttaa johtaa kahdennettuun pietipeliin, kun pohjoisella ei olekaan sopivuutta eteldn véreihin. Esimerkkisarjassa lansi
kertoo ristivarinsd ja pohjoinen korottaa pataa. Pohjoisen hyppédva tarjous vastustajan vérissd on “mixed raise”. Tdma
tarkoittaa korotusta kédell4, jossa on liikaa puolustusta hyppéévién estokorotukseen, mutta ei riittdvésti voimaa
inviittikorotukseen, joka tehtdisiin tarjoamalla vastustajan vérid alimmalla tasolla. Epdedullisissa vyohykkeissa
kumpikaan NS:n pelaajista ei uskalla uhrautua neljélld padalla, joka nyt olisi kannattava ratkaisu kun sitoumus péatyisi
vain yhteen pietiin.

Herttapelin tikkimaéra riippuu etelén 1dhtokorttivalinnasta. Jos eteld ldhtee singeltonristilldédn, pelinvieja poistaa valtit ja
kasvattaa ristivirinsd menettien vain kaksi tikkid. Pataldht on pahempi pelinviejan kannalta ja sitoumukseen tulee vain
kymmenen tikkid. Pelinviejd voi tosin asettaa ansan puolustukselle voittamalla patalahdon, poistamalla valtin ja
pelaamalla ruuturouvan pdydasta. Jos pohjoinen ei pelaa kuningasta eika eteld jatka ristid otettuaan tikit ruutuéssalla ja
patakuninkaalla, joutuu pohjoinen kiristykseen alavérien kanssa. Kun viimeinen valtti on pelattu, poydéssa on jaljella

¢ J & A9, pelinviejélld kddessddn & K52 ja pohjoinen joutuu luopumaan toisesta alavéripidostaan. Ristikdanto
katkaisee yhteyden tété kiristystd varten.

JAKO 22 a7
E/E-W v A74
¢ Q943
% Q9543
A KQ10986 A 53 West North East South
v QJ1093 v5 le pass
* A ¢ KJ108762 14 pass 2¢ pass
w6 % AK10 v pass 3NT pass
A AJ42 4v pass 44 pass
v K862 pass pass
*5
% J872

Paha misfittijako, jossa itd joutuu preferoimaan pataa viimeistdan neljédn tasolla.

Naéyttdisi siltd, ettei pelinviejd pysty vélttdméaéan kahden hertta- ja kahden patatikin menetystd. Normaalin ristilahdon
jélkeen sitoumus on kuitenkin pelattavissa kotiin. Pelinviejé ottaa toisenkin korkean ristin sakaten kddestddn herttaa ja
aloittaa valttinsa lyhentdmisen varastamalla ristin. Hén ottaa seuraavaksi ruutudssén ja pelaa herttaa. Pohjoisen on
otettava tikki dssilld, koska muuten tdmai kortti maskattaisiin valttia vasten. Jos puolustus pelaa kaksi kierrosta valttia,
pelinviejd menettdd kylld kaksi herttatikkid, mutta vain yhden valttitikin. Paras puolustus onkin pelata vain yksi
valttikierros, johon eteld tunnustaa pienella valtilla. Pelinviejé voittaa tikin patakahdeksikolla ja varastaa hertan
poytadn. Ruutukuningasta eteld ei voi varastaa ja hdn sakaa esim. herttaa. Myos pelinviejé sakaa hertan ja varastaa
ruudun kiteensd, minka jalkeen hdnen neljd viimeistd korttia ovat 4 KQ10 ¥ Q. Patakuninkaan eteld voi laistaa, mutta
tamaén jilkeen ldnsi antaa tikin herttakuninkaalle ja saa vield yhden valttitikin. On vain yksi ldhtdkortti, joka kaataa
herttatéyspelin. Jos pohjoinen aloittaa herttadssillé ja jatkaa toiseen tikkiin herttaa, pelinviejd ei pysty lyhentiméén
valttiaan ja menettda kaksi tikkid kummassakin ylavarissé.



JAKO 23 A Q%4

S/ALL v KJ752

¢ A8

K85
A AS A J8632 West North East South
v A983 v Q106 3%
¢ K1075 + QJ963 pass 3NT pass pass
% Q32 - - pass

a K107

v 4

¢ 42

% AJ109764

Kun eteld avaa vaarassa kolmella ristilld, on pohjoisella hieman liian vahva kési passattavaksi. Huonohkolla viiden
kortin vérilla en suosittelisi herttatarjousta, koska partneri korottaa liian usein kahdella kortilla kun sangidtyspeli olisi
ollut oikea sitoumus. Pohjoisen ndkdkulmasta kolme sangia ei tietenkdin ole vélttamatti kotipeli, mutta tarjous saattaisi
olla jopa hyva uhraus neljdé pataa vastaan.

Taas lahtokortilla on hyvin ratkaiseva merkitys. Jos ité aloittaa padalla, ldnsi ottaa dssén ja jatkaa parhaiten ruutua. Nyt
pelinviejélld on hyvét mahdollisuudet arvata oikein ristivéri. Kun lannelle tiedetddn lyhyt pata, on hénelld luultavasti
pitempi ruutu. Jos pohjoinen jatkaa ruutudssin jélkeen ristid dssille, voi hdn maskata ristirouvan ja padsee poytadn
kiinni patakuninkaalla, tuloksena jopa yksi ylitikki. Jos ité keksii ruutuldhdon, tulee peliin luultavasti kolme pietid. Vain
jos pohjoinen arvaa ristin oikein ja my6hemmin osaa jarjestié yhteyskortin poytaan patavéristd, selvidd hin kahdella
pietilla.

JAKO 24 A J10954
W/- v J764
’ -
* J652
a K732 A A6 West North East South
v Q83 v AK102 pass pass le pass
* Q3 ¢ A109842 1a pass 2w pass
% Q1094 &7 3NT pass pass pass
a Q8
v 95
* KJ765
% AKS83

Idélla on tosin vain 15 ap, mutta kési on niin pelivoimainen, ettei reversointiin ole oikein vaihtoehtoja. Jos EW paityisi
kolmeen sangiin inviittisarjan kautta, voisi eteld kahdentaa, koska nikee virien istuvan pelinviejian kannalta huonosti.
Nyt kun lénsi hyppéd kolmeen sangiin, ei kellddn pitiisi olla tdhin mitdan lisattavaa.

Jos pohjoinen pédttdd 14dhted pataa, on pieni pata paras valinta ldnnen luvattua nelja korttia virissi. Poydén dssé voittaa
tikin ja eteld ablokeeraa rouvansa. Eteld voittaa ruutukuninkaalla seuraavan tikin ja jatkaa patakahdeksikolla. Jos
pelinviejé laistaa tdmén tikin, on sitoumus pietissd. Koska eteldn ablokeeraus ensimmdisessa tikissa kertoo vérin olevan
luultavasti jakautunut 5-2, ottaakin pelinviejé eteldn patajatkon kuninkaalla. Kun padassa ja ruudussa pohjoinen néyttaa
viisi korttia ja eteld seitsemédn, on herttamaski todenndkdisin tapa saada nelja tikkid vérissd. Jos pelinvieja maskaa
herttaa, on hinelld kahdeksan tikkid valmiina. Kun pohjoisen pataviri on kasvanut, ei hin saa paisté kiinni. Tdmén
vuoksi pelinviejin on pakko toivoa, ettd molemmat korkeat ristikuvat ovat etelélld. Vaikka eteld pelaisi pienen
ensimmaiseen ristikierrokseen, pitdd lannen pelata rouva, jos aikoo saada sitoumuksensa kotiin.



